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Formar Ingenieros en Software y Redes bajo un enfoque de competencias, capaces de aplicar los principios y técnicas de
Ingenieria de Software y Redes de computo, asi como la ingenieria y el andlisis matemdtico para el disefio, desarrollo, prueba
y evaluacion de sistemas que permitan la ejecucién de muiltiples aplicaciones, a través del desarrollo de conocimientos y
herramientas actuales y avanzadas dentro de este campo, con una uvisién innouadora, que haciendo uso de las tecnologias
actuales, es capaz de crear escenarios especificos para participar en el desarrollo de las orgfamzucmnes y en sus diversos
modelos de negocios en el campo del desarrollo de software y uso de redes bajo criterios de salud y productividad generando
el crecimiento de Las mismas.

Perfil de Ingreso

Si deseas cursar esta Ingenieria en la UAMP debes contar con:
‘Habilidades numéricas.

*Pensamiento analitico.

*Etica y confidendialidad de informacién

Perfil de Egreso

El egresado de la Ingenieria en Software y Redes de UAMP serd capaz de: diseriar proyectos en aplicaciones de software y redes de
computadoras con base en estdndares intemacionales. Realizar la instalacidn fisica, el disefio y la programacién de sistemas de
cémputo digitales. Asi cémo proteger los sistemas computacionales y de redes para dar seguridad ante ataques externos.

PRIMER CUATRIMESTRE

+ Introduccion a la Ingenieria

+ Fundamentos de la Ingenieria del
Software

Mecanica para Ingenieria
Matemdticas en Ingenieria |
Probabilidad u Estadistica
Conocimiento y Pensamiento
Cientifico-Tecnoldgico

CUARTO CUATRIMESTRE

Matemdticas Discretas
Fundamentos de Redes
Termodinamica

Diseno por Computadora

Circuitos Eléctricos

Metodologia de la Investigacion en
Desarrollo de Software y Redes |

SEPTIMO CUATRIMESTRE
Diserio de Redes
Modelo de Base de Datos
Sistemas Operativos para Redes
Trazabilidad y Configuracion de
Software

= Desarrollo del Proyecto de

Inuestigacion (Trabajo de Campo)

CAMPUS TEZIUTLAN

SEGUNDO CUATRIMESTRE

= Programacion | (Fundamentos de
Programacion)

« Matemadticas para Ingenieria Il
(Algebra aplicada y Cdlculo
Integral)

» Metodologias y Modelado de
Desarrollo de Software

* Ecuaciones Diferenciales Aplicadas

* Electricidad y Magnetismo

« Metodologia de la Investigacién |

QUINTO CUATRIMESTRE

Ingenieria de Software

Sistemas de Informacién

Andlisis y Diserio de Software
Redes de Computadoras
Estructura de Datos

Metodologia de la Investigacién en
Desarrollo de Software y Redes ||

OCTAVO CUATRIMESTRE
= Redes y Telecomunicaciones
= Programacion y Gestion de
Sistemas Operativos
=  Arquitectura de Redes
= Ingenieria de Requerimientos
= Proyecto de Tesis |
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TERCER CUATRIMESTRE

« Programacion Il (Programacion
Orientada a Objetos)

« Fisica para Ingenieria de Software

= Matemadticas para Ingenieria Il
(Calculo Vectorial)

= Base de Datos para Ingenieria

+ Calidad y Productividad en
Ingenieria

» Metodologia de la Investigacién |l

SEXTO CUATRIMESTRE

= Arquitectura y Programacion

= Protocolos y Enrutamientos de
Redes

= Seguridad y Redes

= Emprendimiento e Innouacién en
Ingenieria

= Desarrollo del Proyecto de
Investigacion (Elaboracién
Documental)

NOVENO CUATRIMESTRE
Gestion de Base de Datos
Analitica y Aplicaciones Web
Aplicaciones Mouiles y en la Nube
Gestion de Redes
Proyecto de Tesis Il
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